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Mamy pomyst na to, aby zmieni¢ sposoéb

postrzegania 1 wykorzystywania gier w edukacji.

Wzbudzenie u dzieci/ mlodziezy/ studentow
zainteresowania nauka, poprzez wykorzystanie
narzedzi komunikacji przystosowanych do ich

naturalnych nawykow.

Bawi¢ a nastepnie uczy¢ dokladnie w taka

kolejnos¢ wierzymy.

Zapraszamy szkoly do rywalizacji na Edugames.pl.
Uzywanie gier edukacyjnych na lekcjach jest bezplatne. Prace
z uczniami na Edugames mozna rozlicza¢ w ramach tak zwanej
godziny ,karcianej”.

Szkoly ktérych wuczniowie zbiora najwiecej punktow beda
nagradzane. Zapisanych jest juz blisko 750 szkol.

Ranking - http://www.edugames.pl/szkoly
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O projekcie Edugames.pl

Bawi¢ a nastepnie uczy¢.

Ponad polowa (57%) mlodych internautéw korzysta z sieci codziennie lub
prawie codziennie. 84% mlodych ludzi gra w gry komputerowe przynajmniej raz
na 2 tygodnie. Statystycznie dziecko - internauta spedza przed komputerem
ponad 30 godzin miesiecznie. PostanowiliSmy wykorzysta¢ te liczby i pokazaé, ze
czas spedzony przy komputerze nie musi by¢ stracony, a fascynacje dzieci grami

mozna wykorzysta¢ do nauki.

Amerykanscy badacze z Uniwersytetu Stanowego Arizona na czele z prof.
Jamesem Pailem Gee twierdza, ze w $wiecie szybkich zmian, globalizacji i
Internetu, w ktorym nic nie jest przewidywalne, trzeba posigséc trzy kluczowe
umiejetno$ci. Pierwsza, to umiejetno$¢ przetwarzania informacji, czyli
nauczyciel zmienia sie z dostarczyciela informacji w moderatora. Druga to
globalna komunikacja, a trzecia to umiejetno$¢ zarzadzania wlasnym procesem

uczenia sie. Wszystkie te kompetencje doskonale mogg rozwijaé¢ gry edukacyjne.

Edutainment przyszlo$¢ nowoczesnej edukacji

Istote edutainment dobrze oddaje powiedzenie ,uczy¢ bawiac”. Edutainment
jest polem zwiekszania efektywnos$ci edukacji poprzez laczenie jej z rozrywka.
Obejmuje on wszelkiego rodzaju gry edukacyjne, rozwijajace myslenie logiczne i
strategiczne, umiejetnosci dedukceyjne, kojarzenie faktéw oraz wykorzystywanie

ich do rozwigzywania problemow.

Pod pojeciem edutainment kryja sie takie dzialania, ktorych celem jest przede
wszystkim edukacja, za§ forma rozrywki jest wylacznie sposobem
uatrakcyjnienia lub ukrycia przekazu o charakterze edukacyjnym. Inaczej
mowige, programy wykorzystujace edutainment edukuja z uzyciem metod
rozrywkowych (sa narzedziem ,rozrywkowej” edukacji). Celem ich jest
zaktywizowanie osoby do nauki i zbudowanie interakeji pomiedzy edukatorem

(lub narzedziem edukacji) a osobg uczaca sie.
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Propozycja dla szkot:

Zapraszamy szkoly do rywalizacji na Edugames.pl.
Uzywanie gier edukacyjnych na lekcjach jest
bezplatne. Prace z dzie¢tmi na Edugames mozna

rozlicza¢ w ramach tak zwanej godziny ,karcianej”.

Ranking szkot

Szkoly ktorych uczniowie zbiora najwiecej punktow
beda nagradzane. Zapisanych jest juz 750 szkol.
Ranking - http://www.edugames.pl/szkoly

Ranking szkot

W ramach rozgrywki na portalu gracze za poszczegolne aktywnosci i postep sa
nagradzani TROEFAMI. Trofea to wirtualne nagrody za zaliczenie gier badz

osiagniecie nadzwyczajnych wynikow.

Gracze moga wymienia¢c TROFEA na prawdziwe nagrody: Kubki, Gry

planszowe, Mp3, Smycze, Pendrive itd.
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Wiecej informacji:

Adam Pocztowski
EdugamesTeam

adam.pocztowski@edugames.pl

Zaneta Dziuba
EdugamesTeam

zaneta.dziuba@edugames.pl

Lub

Magdalena Raczek
PR & Marketing Manager

edugames@edugames.pl
www.edugames.pl

tel. (022) 403 62 96
tel.kom. 514 740 778

Piotr Tonia

EdugamesTeam

piotr.tonia@edugames.pl
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